Wettlauf nach El Dorado

Wetclauf nach

EL DORAD

‘Team durch den Dschungel Sidamerikas.
Daﬁxbmuchteun'negutcmmmgmmv
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den Kundschafter, die Fotografin oder lieber das
Propellerflugzeug?

Es liegt an dir, den besten Weg mit deinem Team zu
finden, um den Wettlaufnach El Doradozu
gewinnen.

Jede Strecke eine neue Herausforderung.

Jedes Spiel eine andere Strategie!

* Was bedeutet , Deckbullding Brettspiel
Jeder Spieler startet mit dem
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Bei Wettlauf nach El Dorado geht es thematisch um ein Rennen durch die siidamerikanische
Wildnis zum sagenumwobenen Eldorado, wo den Gewinner Schatze in Form von Gold,
Juwelen und wertvollen Artefakten erwarten. Jeder Spieler schllipft in die Rolle eines
Expeditionsleiters, der mit Hilfe von Karten sein Expeditionsteam zusammenstellt und durch
das Anheuern neuer Mitglieder oder den Kauf hilfreicher Gegenstande auf dem Marktplatz
kontinuierlich verbessert.

Der Weg nach El Dorado wird aus verschiedenen Gelandetafeln zusammengesetzt. Auf den
Tafeln finden sich unterschiedliche Geldandefelder, beispielsweise Wasser, Gebirge und
natirlich viel Dschungel. Zwischen den Geldandetafeln befinden sich zudem kleine Barrieren,
die auf dem Weg zum Schatz ebenfalls Gberquert werden mussen.

Alle Spieler starten mit einem identischen Kartendeck, bestehend aus acht Handkarten. Darin
befinden sich bereits vier Reisende, drei Forscher und ein Matrose. Jeder Charakter ist einem
eigenen Gelandetyp zugeordnet und ermoglicht es dem Spieler, seine Spielfigur auf
bestimmte Felder des Spielplans zu ziehen. Wer zuerst in El Dorado ankommt hat das Spiel
gewonnen.



